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Construction	  and	  Preparation	  Instructions	  	  
1. On	  the	  Unity®45	  board,	  there	  are	  3	  adverbs	  marked	  with	  an	  *	  that	  need	  to	  be	  

added	  to	  the	  vocabulary	  as	  Unity	  codes	  or	  in	  the	  adverb	  Activity	  Row.	  
2. Print	  out	  1	  set	  of	  the	  Lotto	  boards	  on	  card	  stock	  to	  use	  as	  the	  individual	  cards	  

that	  are	  drawn	  during	  the	  game.	  	  	  
a. There	  is	  a	  game	  board	  for	  the	  following	  sequenced	  Unity®	  programs:	  

144,	  84,	  60,	  45.	  	  
b. There	  is	  a	  board	  for	  LAMP	  Words	  for	  Life™	  84	  Full.	  
c. There	  is	  a	  board	  with	  printed	  words	  only	  for	  when	  the	  person	  no	  longer	  

needs	  the	  visual	  supports	  from	  the	  icon	  sequences	  to	  read	  and/or	  say	  
the	  phrase.	  

3. Print	  out	  a	  set	  of	  the	  Lotto	  boards	  for	  each	  player.	  
4. Laminate	  all	  the	  Lotto	  boards	  for	  durability.	  
5. Cut	  apart	  1	  set	  of	  the	  Lotto	  boards	  into	  individual	  cards.	  
6. Collect	  “markers”	  for	  the	  players	  to	  use	  to	  mark	  the	  pictures	  on	  their	  game	  

boards.	  	  Use	  something	  that	  is	  large	  enough	  for	  the	  person	  to	  handle	  (e.g.,	  
Poker	  chips,)	  and/or	  safe	  to	  handle	  and/or	  eat	  (e.g.,	  hard	  candy,	  M	  &	  Ms,	  etc.)	  	  
You	  will	  need	  at	  least	  a	  dozen	  markers	  for	  each	  player.	  

	  
Rules	  to	  Play:	  	  	  
1. Lotto	  is	  a	  game	  that	  is	  played	  like	  Bingo,	  but	  pictures	  are	  used	  instead	  of	  

numbers.	  	  
2. Give	  each	  player	  gets	  a	  game	  board	  (which	  shows	  16	  pictures).	  	  
3. The	  augmented	  communicator	  picks	  a	  card	  from	  the	  deck	  and	  says	  the	  adverb	  

phrase.	  	  The	  augmented	  communicator	  can	  also	  have	  a	  game	  board	  and	  be	  a	  
participant	  in	  the	  game.	  

4. If	  a	  player	  has	  that	  phrase	  on	  his/her	  board,	  he/she	  covers	  it	  with	  a	  marker.	  
5. The	  winner	  is	  the	  first	  person	  to	  cover	  4	  pictures	  in	  a	  row	  (horizontal,	  vertical	  

or	  diagonal).	  	  
6. The	  winner	  calls	  out	  when	  he/she	  covers	  4	  pictures	  in	  a	  row.	  	  Decide	  what	  will	  

be	  the	  word	  or	  phrase	  called	  out	  (e.g.,	  I	  win,	  got	  it,	  Lotto).	  
7. The	  winner	  says	  each	  of	  the	  phrases	  he/she	  covered	  with	  markers.	  
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Adverb	  !"##"$Game	  Board	  
	  go	  there	  

	  	  	   	  

go	  then	  

	  	  	   	  	  

go	  also	  

	  	  	   	  

	  

go	  here	  

	  	  	   	  

	  

go	  too	  

	  	  	   	  

	  

go	  again	  

	   	  	  	   	  

	  

go	  once	  

	  	  	   	  

	  

!"#"$%&'	  

	  	  	   	  

	  

always	  go	  

	  	  	   	  

	  

just	  go	  

	  	  	   	  

	  

go	  away	  

	  	  	   	  

	  

maybe	  go	  

	  	  	   	  

	  

go	  together	  

	  	  	   	  

	  

!"#" !!"# 	  

	  	  	   	  

	  

!"#$%&	  

	  	  	   	  

	  

go	  now	  	  

	  	  	   	  

	  
	  
Unity®144	  
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Adverb	  !"##"$Game	  Board	  
	  go	  there	  

	  	  	   	  

	  

!"#$%&'	  

	  	  	   	  

	  

go	  also	  

	  	  	   	  

	  

go	  here	  

	  	  	   	  

	  

go	  too	  

	  	  	   	  

	  

go	  again	  

	  	  	   	  

	  

go	  once	  

	  	  	   	  

	  

!"#"$%&'	  

	  	  	   	  

	  

always	  go	  

	  	  	   	  

	  

just	  go	  

	  	  	   	  

	  

go	  away	  

	  	  	   	  

	  

maybe	  go	  

	  	  	   	  

	  

!"#$"!%$&%'	  

	  	  	   	  

	  

go	  o!!"# 	  

	  	  	   	  

	  

go	  yet	  

	  	  	   	  

	  

go	  now	  

	  	  	   	  

	  
	  

Unity®!" 	  
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Adverb	  Lotto	  !"#$%&'"() 	  
	  go	  there	  

	  	  	   	  

	  

go	  then	  

	  	  	   	  

	  

go	  also	  

	  	  	   	  

	  

go	  here	  

	  	  	   	  

	  

go	  too	  

	  	  	   	  

	  

go	  again	  

	  	  	   	  

	  

go	  once	  

	  	  	   	  

	  

never	  go	  

	  	  	   	  

	  

always	  go	  

	  	  	   	  

	  

just	  go	  

	  	  	   	  

	  

go	  away	  

	  	  	   	  

	  

maybe	  go	  

	  	  	   	  

	  

go	  together	  

	  	  	   	  

	  

!"#" ften	  

	  	  	   	  

	  

go	  yet	  

	  	  	   	  

	  

go	  now	  

	  

	  
	  

Unity®60	  
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Adverb	  Lotto	  Game	  Board	  
	  go	  there	  

	  	  	   	  

	  

go	  then	  

	  	  	   	  

	  

go	  also*	  

	  	  	   	  

	  

!"#$%&%	  

	  	  	   	  

	  

go	  too	  

	  	  	   	  

	  

go	  again	  

	  	  	   	  

	  

go	  once	  

	  	  	   	  

	  

never	  go	  

	  	  	   	  

	  

always	  go	  

	  	  	   	  

	  

just	  go	  

	  	  	   	  

	  

!"#$%$&	  

	  	  	   	  

	  

!"#$%&'( 	  

	  	  	   	  

	  

go	  together*	  

	  	  	   	  

	  

go	  often*	  

	  	  	   	  

	  

go	  yet	  

	  	  	   	  

	  

!"#$"%	  

	  	  	   	  

	  
	  

!"#$%&'(	  
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Adverb	  !"##"$Game	  Board	  
	  go	  there	  

	  	  	   	  	  

	  

go	  then	  

	  	  	   	  	  

	  

go	  also	  

	  	  	   	  

	  

go	  here	  

	  	  	   	  

	  

go	  too	  

	  	  	   	  

	  

go	  again	  

	  	  	   	  

	  

go	  once	  

	  	  	   	  

	  

never	  go	  

	  	  	   	  

	  

always	  go	  

	  	  	   	  

	  

!"#$%&'	  

	  	  	   	  

	  

go	  away	  

	  	  	   	  

	  

maybe	  go	  

	  	  	   	  

	  

!"#$"!%$&%'	  

	  	  	   	  

	  

go	  often	  

	  	  	   	  

	  

go	  yet	  

	  	  	   	  

	  

go	  now	  

	  	  	   	  

	  
	  
LAMP®	  Words	  for	  Life™	  84	  Full	  
	  


